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Installation

1. Lade den gesamten Ordner ,,wir_sind_tippspiel* (per FTP) in das ,,infusions*-
Verzeichnis Deiner PHP-Fusion Installation
2. Logge Dich nun als Administrator auf Deiner Seite ein
3. Wechsle in das ,,System-Admin“ = ,,Infusionen* Menii, wahle dort in der
Auswahlbox den Punkt ,,Wir sind TippSpiel* aus und installiere die Infusion.
Es wird nun automatisch ein Link zu Deiner Navigation hinzugefiigt.
Der Adminbereich zur Konfiguration des Tippspiels wird ebenfalls angelegt.
4. Setzte per FTP mit dem Command CHMOD die folgenden Verzeichnisse auf den
Wert 777:
a. img/leagues
b. img/teams
c. img/stadiums
5. Die Installation ist nun komplett. Nun kannst Du die Konfiguration vornehmen

Update von Version 1.4.1 auf V1.5.0

wxx ACHTUNG *#%5%
EIN UPDATE AUF VERSION 1.5.0 IST NUR MOGLICH, FALLS AKTUELL VERSION 1.4.1
INSTALLIERT IST !!! FALLS DU DERZEIT EINE FRUHERE VERSION INSTALLIERT HAST, UPDATE

BITTE ERST AUF 1.4.1!!!
sk A CHTUNG %%

1. 1.Lade den gesamten Ordner ,,wir_sind _tippspiel“ (per FTP) in das ,,infusions*-
Verzeichnis Deiner PHP-Fusion Installation
(sdmtliche Dateien werden dadurch iiberschrieben)

2. Logge Dich nun als Administrator auf Deiner Seite ein

3. Gib iiber die Adresszeile Deines Browsers folgende URL ein:
http://DEINESEITE/infusions/wir_sind_tippspiel/admin/update.php

4. Die erforderlichen Datenbank — Updates werden nun durchgefiihrt

5. Nachdem Du alle Schritte durchgefiihrt hast, 16sche die Datei /admin/update.php von
Deinem Webserver

Update von einer friheren Version auf Version 1.4.1

1. Lade den gesamten Ordner ,,wir_sind_tippspiel” (per FTP) in das ,,infusions**-
Verzeichnis Deiner PHP-Fusion Installation (sdmtliche Dateien werden dadurch
iiberschrieben)

2. Logge Dich nun als Administrator auf Deiner Seite ein

3. Gib tber die Adresszeile Deines Browsers folgende URL ein:

http://DEINESEITE/infusions/wir_sind_tippspiel/admin/update.php

Die erforderlichen Datenbank — Updates werden nun durchgefiihrt

5. (Nur notig, falls Version 1.0 installiert)

Da es mit dem Update auf Version 1.1 Anderungen bei der Konfiguration der Ligen

und der Spieltagsverwaltung gibt fiihre folgende zusétzlichen Schritte aus:

a. Wechsle in das ,,System-Admin* >, Infusionen* Menii, wéhle dort ,,Wir sind
TippSpiel*

b. Wihle die ,,Ligen Liste* und editiere tiber das Icon ALLE angelegten Ligen

c. Wihle beim Punkt ,,Typ* aus, um welchen Typ es sich bei der Liga handelt

>
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http://DEINESEITE/infusions/wir_sind_tippspiel/admin/update.php

Fiir eine normale Liga wihle dort ,,Normal®, fiir Turniere (z.B. DFB-Pokal)
wibhle ,, Turnier®.
d. Speichere Deine Einstellungen
6. (Nur notig, falls Version 1.0, oder 1.1 installiert)
Mit Version 1.2 ist es moglich, z.B. die Auf- und Absteiger, und/oder
die an der Champion League teilnehmenden Mannschaften in der Tabelle zu
markieren Dies kann fiir jede Liga separat eingestellt werden.
Gehe hierzu im Admin Bereich in die Ligatibersicht und wéhle die Option
"Liga konfigurieren" aus. Dort kannst Du nun die Anzahl der zu markierenden
Mannschaften festlegen
7. Nachdem Du alle Schritte durchgefiihrt hast, 16sche die Datei /admin/update.php von
Deinem Webserver
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Konfiguration

Samtliche Einstellungen kannst Du iiber den Adminbereich vornehmen.
Gehe hierfiir in das ,,Infusionen‘ Menii und wéhle dort ,,Wir sind TippSpiel* aus.

Ligen

Neue Liga anlegen
1. Wihle in der ,,Wir sind Tippspiel“-Navigation den Meniipunkt ,,.Ligen” = ,,Neu*

3

Liganame Liga Logo EBeschreibung
| = =]
Freigeben r
Sichtbar? r
Toto Tipps r
Tabelle r
Bonuzfragen r
Communities I
Typ I Marmal TI
Unterliga waon I e j
Kategarie Im
Land | Deutschland j

drchiv? I MEIM vI

2. Gib nun den Namen und eine Beschreibung der Liga ein
3. AufBlerdem kannst Du fiir diese Liga folgende Parameter einstellen:

a. ,,Freigegeben® —> Diese Liga kann getippt werden
b. ,,Sichtbar? - Diese Liga kann durch die User eingesehen werden
c. ,,Toto Tipps* —> Ist diese Option aktiviert, kann die Liga im TOTO-

Format getippt werden, ansonsten kann normal getippt werden
Es wird empfohlen diese Einstellung wihren einer laufenden Saison NICHT zu
dndern, da es ansonsten zu Fehlern kommen kann

d. ,,Tabelle* - Es wird fiir diese Liga eine Tabelle angezeigt. Diese
Option sollte nur aktiviert werden, wenn es sich um eine reine Liga handelt,
nicht z.B. beim DFB-Pokal

e. ,,Bonusfragen* - Mochtest Du fiir diese Liga zusétzliche Bonusfragen
erstellen, die die User beantworten kdnnen. Aktiviere diese Option
f. ,,Communities - Aktiviere diese Option, wenn Du Deinen Usern die

Moglichkeit geben mochtest, in verschiedenen Communities zu spielen.
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g ., Typ* - Hier kannst Du zwischen , Normal“ und ,,Turnier
wéhlen. Fiir eine Liga z.B. Bundesliga, Regionalliga, Primera Division, etc
wahle ,,Normal®, fiir ein Turnier, z.B. DFB-Pokal wihle ,,Turnier.

h. ,,Unterliga von* - Diese Auswahl wird nur fiir die Erstellung einer
komplexen Turniers, wie z.B. Champions League, WM, oder EM verwendet.
Wenn eine ,,normale” Liga erstellt werden soll, sollte hier keine Auswahl
getroffen werden.

Weitere Details im Abschnitt Beispielkonfigurationen-> Komplexe Ligen

i. ,Kategorie - Lege fest, zu welcher Kategorie die Liga gehort. Die
Kategorien sind vorgegeben und konnen in der folgenden Datei angepasst
werden: infusions/wir_sind_tippspiel/locale/German.php ($locale['wst997'])

j- »Land* - Lege das Land der Liga fest. Die Léander sind
vorgegeben und konnen in der folgenden Datei angepasst werden:
infusions/wir_sind_tippspiel/locale/German.php ($locale['wst998'] und
$locale['wst999')

4. Wihle fiir die Liga ein Logo aus.
Alle Liga Logos befinden sich im Ordner ,,wir sind_tippspiel/img/leagues®. Willst Du
ein eigenes Logo hinzufiigen, dann kopiere dieses per FTP in den genannten Ordner,
oder nutze den Bilder Upload (sieche Abschnitt Bilder Upload).
Du kannst dieses Logo dann der Liga zuweisen. Die Logos sollten im gif, jpg, oder
png — Format vorliegen und ca. 21 Pixel hoch und breit sein

9]

Klicke auf ,,Speichern und die neue Liga wird erstellt
6. Die neue Liga wird Dir nun in der Ubersicht angezeigt

L:EQ Ligianamwe Freigegeben fSichtbar? Toto Tabele Borws Com Optionen
1. Bundesliga 07708 . .
! LiGA Bundestiga TippSpied der Saizon 2007 / 2008 @ 2 o 9 Q0 08X 4

-
)

Liga ID
Liga editieren
Uber das #" Icon in der Ligaiibersicht kannst Du di€ punkte fur Richties Tendenz
gewihlte Liga editieren und alle bei der Erstellung o, wrichtics toraitr
angegeben Parameter dndern. Nachdem Du eine Liga oy oy ricntice rorditrorenz
erstellt hast, kannst Du der Liga iiber diese Option beitnentschiedsn varesben?
vorhandene Teams zuordnen oder entfernen. Zuvor Punkte firFinfertipps
miissen die Teams entsprechend angelegt worden sein wutmpikator gonus
(siehe hierzu Abschnitt Teams) Tippabgabe in Minuten

Punkte flr Richtizen Tipp

X

Q

e EEE
VN

Tabellenkonfiguration

- - - Anzahl dufsteiger
Liga konfigurieren e -0) ]
Uber das Bl Icon in der Ligaiibersicht kannst Du fiir dig *™="***=="
gewihlte Liga die Tippeinstellungen konfigurieren. Hier fo ol =r ™
kannst Du folgende Einstellungen vornehmen: srmah UEFA Teinetmer
. . . Relegationsplatz Aufstieg

1. ,,Punkte fiir Richtigen Tipp* e

2. ,,Punkte fiir Richtige Tendenz* - :

3. ,,Punkte fiir Richtige Tordiff* Liga Konfiguration
Wir sind TippSpiel (2007 by ChSchuetz aka Sunday) Funkte fr Sieg (Mannschatt] B
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,Punkte fiir richtige Tordifferenz bei Unentschieden vergeben?*
,Punkte fiir Flinfertipps*

,Multiplikator Bonus*

,»ippabgabe in Minuten*

PN

Die Punkte 3 — 6 kdnnen optional ein- oder ausgeschaltet werden.

Wenn Punkt 3 ,,Punkte fiir Richtige Tordiff* aktiviert wurde, bekommt jeder User zusétzlich
die angegebene Anzahl Punkte gutgeschrieben, wenn sein Tipp dieselbe Tordifferenz wie das
reale Ergebnis aufweist (z.B. Tipp: 2:1, Ergebnis: 3:2)

Wenn Punkt 4 ,,Punkte fiir richtige Tordifferenz bei Unentschieden vergeben?* aktiviert
wurde, bekommt ein User, der Unentschieden getippt hat zusitzlich zum Tendenzpunkt, einen
Punkt fiir die richtige Tordifferenz gutgeschrieben.

ACHTUNG: Diese Option ist standardmaéaflig deaktiviert

Wenn Punkt 5 ,,Punkte fiir Fiinfertipps* aktiviert wurde, bekommt jeder User die angegebene
Anzahl Punkte gutgeschrieben, wenn sein Tipp gleich dem realen Ergebnis ist und dieses
insgesamt mindestens fiinf Tore aufweist (z.B. 3:2, 4:1, 6:4, ...)

Wenn Punkt 6 ,,Multiplikator Bonus* aktiviert wurde, kann jeder User pro Spieltag ein
Bonusspiel auswiahlen. Fiir diesen Tipp bekommt er bei der Auswertung die mit dem
angegebenen Multiplikator multiplizierte Anzahl Punkte.
Beispiel:

,»Multiplikator Bonus® = 2

,Punkte fiir Richtige Tendenz* = 1

,Punkte fir Richtige Tordiff* = 1

Spieler tippt 3:1 und wihlt diesen Tipp als Bonusspiel

Das getippte Spiel endet 4:2

Der Spieler bekommt somit 1 Punkt fiir die richtige Tendenz, dazu 1 Punkt fiir die
korrekte Tordifferenz (=2 Punkte). Da dieses Spiel als Bonusspiel ausgewahlt wurde,
werden die erreichten Punkte mal 2 genommen, das ergibt also 4 Punkte.

Der Punkt 6 ,, Tippabgabe in Minuten* definiert, wie viele Minuten vor Spielbeginn ein Tipp
spitestens abgegeben werden muss.

In der Tabellenkonfiguration kannst Du festlegen, welche Plétze in der Tabelle farblich
hervorgehoben werden sollen, z.B. die Auf- oder Abstiegsplitze, sowie Relegationsplétze.
Trage hierzu die Anzahl der jeweils zu markierenden Tabellenplitze ein.

Wenn die Anzahl der Aufsteiger Null ist (z.B. in der 1. Liga), dann wird der Tabellenerste
automatisch hervorgehoben.

Im Abschnitt Liga Konfiguration kannst Du festlegen, wieviele Punkte ein Team in der Liga
fiir einen Sieg oder fiir ein Unentschieden bekommt. In einer Fu3ball-Liga werden fiir einen
Sieg 3 und fiir Unentschieden 1 Punkt vergeben. In anderen Sportarten, z.B. Handball oder
Eishockey weichen diese Regelungen ggf. ab. Mit dieser Einstellung kannst Du also auch
andere Sportarten in Wir sind TippSpiel integrieren.
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AuBerdem kannst Du hier festlegen, ob in der Tippiibersicht die Logos der Mannschaften
angezeigt werden sollen. Ist diese Option deaktiviert, werden die Kiirzel der Mannschaften

angezeigt.

Liga I6schen
Uber das # Icon kannst Du die ausgewihlte Liga loschen.

Dadurch gehen samtliche Daten fiir diese Liga verloren, inkl. Tipps, Ergebnisse, Punkte,

Tabelle, etc.

Liga aufraumen

Uber das ~~  Icon kannst Du die ausgewdhlte Liga aufrdumen.

Dadurch werden alle Tipps fiir diese Liga entfernt und die Liga wird auf ,,nicht tippbar*
gesetzt. Die User konnen somit nur noch die Ergebnisse/Tabelle der Liga einsehen.
Diese Option empfiehlt sich gelegentlich, um die Datenbank ein wenig zu entlasten.

Uber das Logo der Liga in der Ligaiibersicht oder iiber den Link
in der Spalte ,,Liganame* kannst Du die Liga ,,betreten* und dort
alle weiteren Einstellungen (Spielplan, Ergebnisse, etc.)
vornehmen.

Folgende Optionen stehen Dir nach dem Betreten einer Liga zur
Verfiigung (siehe rechtes Bild)

Teams

Neue Teams anlegen

¥¥sT Navigation
1. Bundesliga 07 /08

Teams
Meu
Team Liste (4LLE)
Team Liste iLiga)
Teams zuardnen
Ligen
ey
Ligen Liste
Liga editieren
Liga Kenfiguration
Spiettage & Ergebnisse
Spieltage vernaten
Ergebnisse werialten
Bonusfragen
ey
Bonusfragen auflisten
User
User Werwalten
Communities Werwalten
IeUe Community

WsT Konfiguration
Wi=T Konfiguration
Bilder Upload

Liga Logos

Team Logos
Stadion Bilder
Manual

Admin Guide
Credits

Credits

Version Check
[ursin| oo
Installed Version: 1.3
Latest Yersion: 1.2

Download:
hitp:iiwww.chschuetz.de

Update-Checker by
wn bastiZweb, de

Uber den Meniipunkt ,, Teams* = , Neu* kannst Du Mannschaften anlegen, die Du dann den
verschiedenen Ligen zuordnen kannst. Du kannst ein erstelltes Team mehreren Ligen
zuordnen, der FC Bayern kann also beispielsweise sowohl in der Bundesliga als auch im
DFB-Pokal verwendet werden und muss dafiir nur einmal angelegt werden.

Trage fiir ein neues Team folgende Daten ein: Teamname, Teamkiirzel, Teamlogo, Website.

Teamname Team Kurz Teamlogo Website
[ H O
1. FC Test | st | | 1fogera0d.gif | http: s s 2ooge.di

Beachte, dass alle Team Logos sich im Ordner ,,wir_sind_tippspiel/img/teams* befinden.
Willst Du ein eigenes Logo hinzufiigen, dann kopiere dieses per FTP in den genannten
Ordner, oder nutzen den Bilder Upload (sieche Anschnitt Bilder Upload).

Du kannst dieses Logo dann dem Team zuweisen. Die Logos sollten im gif, jpg, oder png —
Format vorliegen und ca. 21 Pixel hoch sein.

Beachte aullerdem, dass Du fiir die Website die vollstdndige URL eingibst, inkl. http://.
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Team Liste (ALLE)

Hier werden Dir alle angelegten Teams angezeigt. Uber diese Option kannst Du Teams
editieren, oder 16schen.

Team Liste {ALLE)

Teamname Team Kurz Teamlogo Website Optionen

1, FC Test ST @ http: 7 Aunn, 2ooge. de V4 x

Team Liste (Liga)

Hier werden alle der ausgewihlten Liga zugeordneten Mannschaften angezeigt.

Team ID Teamname Team Kurz Teamlogo Strafpunkte Bonuspunkte Optionen
7 1, FC Niirmberg FCM 2 0 0 (O]
13 Arminia Bielefeld AR = 0 0 (O]
Team I Teamname Team Kurz Teamlogo Strafpunkte Bonuspunk te
? @ b ] bl

Uber diese Ansicht hast Du die Moglichkeit Punktabziige (Strafpunkte) oder
Punktgutschriften (Bonuspunkte) fiir die Mannschaften festzulegen. Fiir den Fall, dass eine
Mannschaft, wie z.B. in Italien mit Punktabziigen in die Saison starten muss, kann dies hier

festgelegt werden.

Teams zuordnen Team Liste (ALLE) Team Liste (Liga)
Uber diese Option (oder auch iiber 4 in der Ligaiibersicht) | (LFcTest =l [1.FCTest 2]
kannst Du der Liga vorhandene Teams zuordnen oder
entfernen. Zuvor miissen die Teams entsprechend angelegt
worden sein.

|| |
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ZUSé.tZIiChe Team Informationen Adresse Hier steht die komplette Adresse<br=

des Vereins,

Fiir jedes Team konnen zusitzliche
Informationen hinterlegt werden.
Wihle ein Team aus der Teamliste aus und

klicke auf editieren, um fiir das gewéhlte Team
zusitzliche Informationen zu erfassen, oder zu ~ |reefon
bereits hinterlegte Daten zu &dndern. Fax
weitere Infos Hier kinnen weitere Infarmationen Ober den <hr=
Folgende Daten kénnen f‘ur dle Teams erein stehen, 2.6, Erfolge, gewonnen Titel, oder <hr=
. andere portarten, die im Yerein angeboten werden,

elngetragen werden:

e Adresse

e Telefonnummer

<hr=
°
Fa)‘(nummer Stadionname
* weitere Infos apazitat

* Stadionname
» Kapazitit des Stadions

* Bild des Stadions

milerntar.jpg *

Beachte, dass alle Stadion Bilder sich im Ordner ,,wir_sind_tippspiel/img/stadiums* befinden.
Willst Du ein eigenes Stadion Bild hinzufiigen, dann kopiere dieses per FTP in den genannten
Ordner, oder nutze den Bilder Upload (siehe Abschnitt Bilder Upload).

Du kannst dieses Bild dann dem Team zuweisen. Die Bilder sollten im gif, jpg, oder

png — Format vorliegen und ca. 200 Pixel hoch sein.

Spieltage & Ergebnisse

Spieltage verwalten
Hier kannst Du den Spielplan der gewéhlten Liga verwalten.

Falls die zu dem Spieltag gehorige Liga auf ,,Normal* eingestellt ist, kannst Du auf der linken
oberen Seite einen zusitzlichen Spieltag hinzufiigen. Die Nummer des neuen Spieltages wird
automatisch ermittelt.

. Spieltag Anzahl Spiele eingeben: EI
o I R e e

Fiir den Fall, dass die Liga auf ,,Turnier eingestellt ist, musst Du auf der linken oberen Seite
eine Beschreibung fiir den nachsten Spieltag eingeben.

Beschreibung| | &nzahl spiele eingeben: EI

Datum I jl jl j I jl j | Anlegen
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In beiden Fillen kannst Du fiir den zu erstellenden Spieltag ein Basisdatum und die Anzahl
Spiele angeben. Dadurch wird die Anzahl eingegebener Spiele mit dem voreingestellten
Datum automatisch erstellt. Fiir einen Spieltag der Bundesliga bedeutet dies z.B., dass Du ggf.
nur Daten fiir die Freitags- und Sonntagsspiele anpassen musst.

Um den angelegten Spieltag zu bearbeiten, wéhle diesen auf der rechten oberen Seite aus und
klicke auf ,,Anzeigen®.
Dir steht zunédchst nur eine Paarung zur Eintragung zur Verfiigung. Wenn Du weitere

Paarungen hinzufligen mochtest, klicke auf den 42 Button. Nun kannst Du die Paarungen
des gewihlten Spieltages eintragen.

Trage die entsprechenden Paarungen und deren Anstof3zeiten ein und klicke auf ,,Speichern®.
Die Paarungen und Anstof3zeiten kannst Du an dieser Stelle jederzeit d&ndern.
Du kannst einzelne Paarungen des Spieltages aullerdem jederzeit entfernen.

Add Heim Gast Datum Zeit Lock  Optionen

o W |WiB Stuttgart =l @ [Fcschalkend = foxe =fzoor =] e slax] FOOOX

Die Option ,,Lock* gibt Dir die Moglichkeit einzelne Paarungen zu sperren.

Diese Paarungen konnen dann nicht getippt werden. Dies konnt z.B. dann Sinn machen, wenn
eine Paarung weit in der Zukunft liegt und erst wenige Tage vorher zum Tippen freigegeben
werden soll. Du musst das Spiel dann entsprechend wieder entsperren.

Ergebnisse verwalten

Wihle diesen Mentipunkt um die Ergebnisse der Liga zu verwalten.
Nachdem Du einen Spieltag ausgewaihlt hast, kannst Du die Ergebnisse der Paarungen dieses
Spieltages eintragen.

Gib hierzu einfach das Ergebnis ein und klicke auf ,,Speichern®. Hierdurch wird automatisch
die Tabelle der Liga (sofern aktiviert) aktualisiert.

Uber das | Icon kannst Du die Punkte der Tipper fiir das Ergebnis berechnen. Dies kannst
Du sofort nach FEintragung des Ergebnisses tun. Diese Option steht Dir erst dann zur
Verfiigung, wenn ein Ergebnis eingetragen und gespeichert wurde.

Die Spalte ,,Status* zeigt Dir an, ob die Berechnung fiir dieses Spiel bereits durchgefiihrt
wurde oder nicht.

Uber das # Icon wird das Ergebnis geloscht und auch die eventuell berechneten Punkte fiir
die Tipper entfernt.

Uber ,,[Details]* kannst Du einen Ergebnisticker fiir das gewihlte Spiel erstellen/editieren.
Siehe hierzu Abschnitt Ergebnisticker.

Spieltag 1. Spieltag

Datum Zeit Heim Gast Ergebniz Status Optionen Details
11.08,2007 19:30 % 1, FC Test a F5 Test 06 D D (/] X Details)]
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Bonus

Fiir jede erstellte Liga konnen Bonusfragen definiert werden.
Somit ist es fiir alle User moglich, zusatzliche Punkte zu ergattern.
Mit Version 1.4 konnen vier verschiedene Typen von Bonusfragen definiert werden.
Die verschiedenen Typen sind folgendermalien gegliedert:
1. einfache Mannschaftsauswahl
2. Platzierungsauswahl
3. Ja/Nein
4. mehrfache Mannschaftsauswahl

Durch die verschiedenen Bonusfragen - Typen konnten z.B. folgende Fragen definiert
werden:

(1) ,,Wer wird deutscher Meister?*

(2) ,,Welchen Tabellenplatz belegt der HSV am Ende der Saison?

(3) ,,Steigt Bayern Miinchen ab?*

(4) ,,Welche 3 Mannschaften steigen ab?*

Neue Bonusfrage anlegen

Uber den Meniipunkt ,,Bonus* = , Neu* kannst Du eine neue Bonusfrage zur ausgewihlten
Liga hinzufiigen.

Bonusfrage: Punkte Abgabedatum Lbzabezeit Tvp anzahl
(Typ=4)
hﬁler wird Meister | |1III | I 1 jl 1 jl 200a j I 20 jl 30 j I 1 j E

ESpeiche rn

Gib nun die Daten fiir die Bonusfrage ein: Frage, Anzahl der Punkte bei richtiger
Beantwortung, Abgabedatum, Abgabezeit, Typ der Frage.

Eine Erkldrung der Fragetypen wird Dir unter dem Eingabeformular angezeigt.

Eine Anzahl an Antwortmoglichkeiten muss nur fiir Typ 4 eingegeben werden. Bei allen
anderen Fragetypen wird die Anzahl ignoriert.

Bonusfragen auflisten
Hier werden alle fiir die ausgewihlte Liga angelegten Bonusfragen aufgelistet.

Liganame Bonus (D Frage Punkte Datum £ Uhrzeit Typ  Anzahl Antwort Optionen
(Typ=4]
2, Bundesliga 07508 11 Wer wird Herbstmeister? 17 01.01.2007  20:45 1 u] Boruszia Ménchengladbach - 2 _&“ }(
2, Bundesliga 07 /03 12 o steht St Pauli am Ende? 5 01.01.2008  20:30 2 0 g - X
2, Bundesliga 07 /08 13 Steigt Paderborn ab? [ 04.01,2008 20030 3 u] Ji - _{/‘“ }(
SC Freiburg

. . FC 5t. Pauli &

2. Bundezliga 07 /05 14 Menne 3 dufsteiger? 3 01.01.20058 20:45 4 3 - }(

TS5 1899 Hoffenheim
1.FC Kaizerslautern

Uber das E Icon kannst Du die Punkte der Tipper fiir die Bonusfrage berechnen.
Zuvor musst Du aber iiber das #” Icon die korrekte Antwort eintragen (siehe Bild unten).
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Uber das « Icon kannst Du die Berechnung der Punkte fiir die Bonusfrage riickgingig
machen. Uber das #° Icon kannst Du die Bonusfrage 16schen

Eonusfrage: Punk.te Abgabedatum Abgabezeit Typ Anzahl

(Typ=4]

5 ] [T =T =l o] [ =l =] [« 6
SC Freiburg

antwort | FC St Pauli
TSG 1899 Hoffenheim

N | KN (K]

Tippligen

Neu in Version 1.5.0 ist die Option sogenannte Tippligen einzurichten.

In einer Tippliga kénnen die Mitspieler quasi um Meisterschaft, Auf- und Abstieg tippen,
denn wie in einer echten Liga kann somit der schlechteste Tipper von der 1.Tippliga in die
2.Tippliga absteigen. Bei ausreichend Mitspielern kann somit ein Ligensystem aufgebaut
werden und der Anreiz des Tippens aufrecht erhalten werden. Schlieflich geht es fiir den
Tipper um etwas. In einer Tippliga werden die normalen Punktestinder der Mitspieler
angezeigt, die in der jeweiligen Liga spielen. Die Tippliga hat ansonsten keinerlei Einfluss auf
den normalen Punktestand und kann separat angezeigt werden.

Tippliga erstellen

Wihle im Menii ,,Neue TippLiga“ um eine neue Tippliga zu erstellen. Ein Tippliga existiert
nur in einer jeweils einer zum Tippen freigegebenen Liga, Du kannst also die Tippligen z.B.
fiir die 1. Bundesliga erstellen. Die Tippliga ,,existiert dann auch nur in der 1. Bundesliga.

Lege den Namen der Tippliga und die Anzahl der Name | |
Mitspieler fest und lege fest, wieviele Mitspieler aus Vet [ I:I
dieser Liga auf- bzw. absteigen sollen.

bufsteiger I:I

Absteiger I:I

Uber den Meniipunkt ,, TippLigen Liste* kannst Du nun Deine erstellten Tippligen ansehen.

Liganame &nzahl Uzer Aufsteiger Absteiger User editieren Optionen
1. BLMeizterLiza 18 £ 18 1 3 ZuUmEizen EBearbeiten  Ldzchen
2, BLMeisterLiga 16 F 18 3 u] Zueizen EBearbeiten Ldschen

Uber ,,Zuweisen* kannst Du Mitspieler den jeweiligen Ligen zuweisen. Die zugewiesenen
Mitspieler tippen dann in der entsprechenden Tippliga.
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User

User verwalten

Uber diesen Meniipunkt werden Dir alle User angezeigt, die in dieser Liga mindestens einen
Tipp abgegeben haben.

Username Pkt Cptionen

chschustz L, IE &, L2 >

1

p:; o

=

Du kannst dem User eine eMail oder eine private Nachricht schreiben oder den User 16schen.
Durch die tion # werden alle Tipps des Users in der ausgewéhlten Liga geloscht.

Uber das @ Symbol kannst Du die Punkte des ausgewéhlten Users édndern.

Spieler Tendenz Dreier Fiinfer TDIff Pkto.B. Punkte

—

o conetz b | h|p |p b ||

I

Communities verwalten

Uber diesen Meniipunkt werden Dir alle angelegten Communities angezeigt.

Eine Community ist nicht auf eine Liga beschrinkt, sondern kann in mehreren Ligen aktiv
sein. Es wird Dir angezeigt, wie viele User in einer Community in der ausgewéhlten Liga
mitspielen. AufBlerdem kannst Du einsehen, ob es sich um eine Passwortgeschiitzte
Community handelt oder nicht.

Community Anzahl Spieler Privat? Details Bearbeiten Laschen

Chichuetz & Friends 10 Ji Details  Bearbeiten  Loschen

Uber ,,Ldschen* kannst Du die ausgewihlte Community 16schen.
Bedenke hierbei, dass die geloschte Community dann fiir KEINE Liga mehr zur Verfligung
steht. Alle in dieser Community vorhandenen User werden aus dieser Community entfernt.

ChSchuetz & Friends Uber ,[Details] bekommst Du alle in der
K 23 Community (in der ausgewdhlten Liga) aktiven User
chschuetz 1@ }( . . . .
aufgelistet. Diesen Usern kannst Du eine eMail oder
eine private Nachricht schreiben.

AuBerdem kannst Du einen User aus der Community

Spieler
|I;iggn =] (in der ausgewdhlten Liga) entfernen oder einen
weiteren User zu dieser Community hinzufligen.
Zurick
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Neue Community

Als Administrator kannst Du beliebig viele Communities anlegen, in denen sich die User
anmelden konnen. Um eine Community anzulegen, gib den gewiinschten Namen ein.

Falls Du eine private Community anlegen mdchtest, aktiviere die Option ,,Privat? und gib
ein Passwort ein.

Bitte einen Mamen eingeben |'|'estu:u:ummunit'_-.r |

Privaty Pazzort eingeben:
Speichern
r | |

Ein User kann dieser Community nur betreten, wenn das korrekte Passwort eingegeben wird.
Bedenke, dass all Communities, die angelegt werden, in allen Ligen fiir die User zur
Verfiigung stehen.
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Ergebnisticker

Ticker erstellen/editieren

Uber den Meniipunkt ,,Spieltage & Ergebnisse“ = Ergebnisse verwalten* kannst Du zu
jedem Spiel einen Ergebnisticker erstellen. Klicke hierzu auf den ,,Details*“-Link. Du kannst
nun zum ausgewdhlten Spiel die Details hinzufiigen, editieren oder 16schen. Um ein Ereignis
hinzuzufiigen, gib einfach die Spielminute und das entsprechende Ereignis ein. Dazu kannst
Du einen zusitzlichen Text eingeben. Mit ,,Speichern wird das Ereignis hinzugefiigt.

Spieldetails
1. FC Test - F&Y Test 06

EBearbeiten |

[

Spieldinute /Event i |[prirr +| Everts konfigurisren

Text Das Spiel geht endlich los

Schriftfarbe

() ] [0 ] o e ot o ot

Tickerevents konfigurieren

Du kannst auBlerdem die Events (z.B. ,,Tor*, ,Rote Karte“, etc...) Deinen Vorstellungen
entsprechend anpassen. Klicke dazu auf den ,,Events konfigurieren*-Link.

Gib Deinem Event einen Namen, z.B. ,,Tor” und weise dem Event ein Bild zu. Beachte, dass
alle Event Bilder sich im Ordner ,,wir_sind_tippspiel/img/ticker befinden. Willst Du ein
eigenes Bild hinzufiigen, dann kopiere dieses per FTP in den genannten Ordner. Du kannst

dieses Bild dann dem Event zuweisen.

Wir sind TippSpiel (2007 by ChSchuetz aka Sunday)
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5

Event: Mame
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WsT Konfiguration

Uber das Konfigurationsmenii kannst Du grundlegende Einstellungen fiir das TippSpiel
vornehmen. Du hast z.B. die Moglichkeit die Auswahlboxen fiir die Anstof3zeiten der

Spieltage vor zu konfigurieren. Du kannst einstellen, welche Zeitrdume in den Auswahlboxen

zur Verfligung stehen sollen.

AuBerdem kann die Sortierung der Ligen in der
Ligaiibersicht eingestellt werden.

Du hast die Moglichkeit die Ligen entweder nach
Name oder ID zu sortieren.

Neben diesen Einstellungen hast Du die Mdglichkeit,
Einstellungen fiir das Match- und das Result — Panel
vorzunehmen. Du kannst, z.B. die Anzahl oder die
Sortierung der angezeigten Spiele festlegen.

Zusitzlich kannst Du einstellen, wie viele Tipper Du
in der Anzeige ,,Alle Tipps* auf einer Seite angezeigt
bekommen mochtest. Gib dort die gewlinschte Anzahl
ein, oder setze den Wert auf 0 (Alle). Der
Standardwert ist hier 10.

Die Punktestandanzeige in der Ligaiibersicht kann
ebenfalls konfiguriert werden.

Du kannst festlegen, wie viele Tipper in der Tabelle]
angezeigt werden sollen

Datum-VWargaben

Datum-Yorgaben
Wwon aktuel bis

Minuten vorgeben:

Spislzeit worgeben:

Ligenanzeige

Ligen sortieren nach

aktuel +fi_| iStandard = 10}

in15 | winuten-schritten (standard = 1)

von [0 |Une (standard = 0)

Bis Uhr (Standard = 23]

« Liga IO 8 Liganame

thatch fResult-Panel-Anzeige-Optionen

Anzeige ndchste fetzte X

Spiele /Ergebnisse sortiert...

Anzeige Mannschaftsname
oder -logo

Anzahl anzuzeigendzr
nachste fletzte
Spigle /[Ergebnisse

Solien die Ligatitel des
#atch/Result-Panels mit der
Jjeweiligen Liga im Usermend
verlinkt werden?

#&nzahl Tipper
Tipper pro Seite (alle Tipps)?

Anzahl Tipper
(Ligatibersicht)?

Sonstiges

Statistiken einbinden

&n Tipps erinnerm?

& . ie sie kommen. .. [Sunday )
& ...in Ligabldcken (TOXic)
[ ...nach Ligablécken zu je X Spiele (TOXic)

[ Team Logos s Team Kurz

E(Minﬂ I Max=9 [ Standard=d)

(O
CHEIN

D 0 = dlle J Standard = 10)
o] 199

Jax

MEIN 'l

Unter dem Meniipunkt Sonstiges kannst Du festlegen,

ob ein Link zu den Mannschaftsstatistiken in der Ligatabelle eingebunden werden soll oder

nicht und ob die Erinnerungsfunktion eingebunden werden soll.
(Siehe hierzu Abschnitt Beispielkonfigurationen = WsT Reminder)

Uber den ColorPicker kannst Du festlegen, welche Hintergrundfarben fiir die ,,Alle Tipps*
Anzeige verwendet werden. Fiir eine richtige Tendenz, einen richtigen (Fiinfer-)Tipp und fiir
die richtige Tendenz mit richtiger Tordifferenz konnen die Hintergrundfarben definiert
werden. Wihle dazu einfach die gewiinscht Hintergrundfarbe aus und klicke den

entsprechenden Button, um die Einstellung zu speichern.

Colorpicker

Lege hier die Hintergrundfarben

filr die "Alle Tipps" Ubersicht fest

Auswahl

brFrFce |

<= Richtige Tendenz

<< Richtiger Tipp

<< Richtiger FOnfertipp

| |
pcez | |
prresn | | |
e | [ |

<« Richtige Tendenz+Tordifferenz

Preview

L —
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H File Pathl— Durchsuchen... | Upload Fils
Bllder Upload Idax File Size: 100Eb
Uber 'dle drei angezeigten Meniipunkte kanpst S Pe—— oution
Du Bilder fiir Ligen, Mannschaften und Stadien o
. . . bundesliga.gif s 1.38Kh Delete
hochladen / 16schen. Du musst die Bilder also
nicht zwingend per FTP in das entsprechende charpionsleague. gif “gﬂ 2.9Kh Delete
Verzeichnis hochladen. Klicke einfach den —
. . . . . dfbpokal.gif [ ) 1.88Kb Delete
entsprechenden Link (6ffnet sich in einem neuen I o
Fenster) fifa_logo.ipg E 3.B5Kh Delete
hamburg_liga.gif @_ 1.18Khb Celete
regliga_logo. jpo ‘@ 10.82Kh Cielete
spanien.jpg '5’9- 853Byles Delete
LFP
Version Check
Im Administrationsmenii wird Dir angezeigt, ob ein Update Version Check
fiir die ,,Wir sind TippSpiel* — Infusion vorliegt. Sollte Deine LErcion] . Lo |

Version nicht mehr aktuell sein, empfiehlt es sich das aktuelle
Update einzuspielen.

Installed Yersion: 1.1
Latest Version: 1.2

Download:
http:fiwww.chschuetz.de

Ipdate-Checker by
v, bastizweh, de
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Mitgelieferte Panels

Installation

1. Lade den gesamten Ordner ,,wir_sind _tippspiel match panel* und/oder
,»wir_sind_tippspiel result panel” (per FTP) in das ,,infusions*-Verzeichnis Deiner
PHP-Fusion Installation

2. Logge Dich als Administrator auf Deiner Seite ein

3. Wechsle in das ,,System-Admin“ = ,,Panels” Menii, fiige ein neues Panel hinzu und
wihle dann in der Auswahlbox das gewiinschte Panel aus. Wahle als Panel Seite links
oder rechts aus

4. Speichere das Panel, wechsle in das ,,Panels““- Menii und aktiviere das angelegte Panel

Match Panel
Das Match Panel zeigt ligaunabhédngig die nichsten drei Spiele an

Result Panel
Das Result Panel zeigt ligaunabhédngig die letzten drei Spielergebnisse an

Topb Panel

Das Tabellen Panel zeigt Dir fiir eine Liga Deiner Wahl die fiinf punktbesten Tipper
(community unabhingig) an.

Um ein Top5 Panel zu erstellen, gehe in das ,,System-Admin® - ,,Panels* Menii.

Erstelle dort ein neues Panel und fiige den Code aus der Datei ,,admin/panel_codes/top5.php*
ein. Bei dem Code handelt es sich um ein Template, welches Du noch anpassen musst.
Ersetze in der folgende Zeile XX durch die ID der anzuzeigenden Liga.

Zeile 14: ... where A.league id=XX group by ...

Die ID Deiner Ligen kannst Du im Adminbereich einsehen, wenn Du iiber die Ligaiibersicht
aufrufst.

Tabellen Panel

Das Tabellen Panel zeigt Dir fiir eine Liga Deiner Wahl die Plitze 1-5 an.

Um ein Tabellen Panel zu erstellen, gehe in das ,,System-Admin®“ = ,,Panels* Menii.

Erstelle dort ein neues Panel und flige den Code aus der Datei ,,admin/panel codes/tab.php*
ein. Bei dem Code handelt es sich um ein Template, welches Du noch anpassen musst.
Ersetze in folgenden Zeilen XX durch die ID der anzuzeigenden Liga.

Zeile 4: ... where A.league id=XX group by B.team name ...
Zeile 52: ... /league.php?act=show_table&lid=XX";

Die ID Deiner Ligen kannst Du im Adminbereich einsehen, wenn Du iiber die Ligatibersicht
aufrufst.
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Liveticker

Neu in Version 1.5.0 ist der LiveTicker.

Der Wir sind TippSpiel Live Ticker ist aber natiirlich kein gewo6hnlicher Liveticker, sondern
ein speziell auf das TippSpiel ausgerichteter Liveticker. In einem PopUp Fenster zeigt der
Ticker die aktuellen Spielstinde, Tabelle, Tipps inkl. Erreichter Punkte, sowie einige
Statistiken an.

Installation des Livetickers

Zunichst solltest Du ein individuelles Logo fiir den Ticker erstellen.

Das Logo sollte in etwa die MaBe 500 x 90 Pixel haben. Das Logo muss im Verzeichnis
infusions/wir_sind_tippspiel unter dem Name liveticker.gif gespeichert werden.

Um dann den Ticker fiir die Mitglieder anzuzeigen erstelle ein neues Panel und kopiere dort
den Code aus der Datei infusions/wir_sind_tippspiel/admin/panel codes/liveticker.php hinein.
Passe in dem Code noch die folgende Zeile an Deine Bediirfnisse an:

<a href="http://DEINEURL/infusions/wir sind tippspiel/liveticker.php?
1id=XX" target=" blank" onclick="oeffnefenster(this.href); return
false">[LIGANAME]</a><br>

Das XX muss dabei mit der entsprechenden Liga ID ersetzt werden.

Wie funktioniert der Liveticker?

Um den Liveticker richtig nutzen zu konnen, ist es notwendig, dass der Tippspiel
Administrator wiahrend des Spieltags die aktuellen Zwischenstdnde eintrdgt und die Punkte
berechnet. Sobald ein Tor fillt, muss das Ergebnis zunéchst geloscht, danach neu eingegeben
und berechnet werden. Dadurch wird der Liveticker mit den aktuellen Daten gefiittert. Der
Ticker aktualisiert sich iibrigens alle 60 Sekunden von selbst.
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Beispielkonfigurationen

Komplexe Ligen

Dieser kurze Abschnitt soll beschreiben, wie mit Version 1.3 von ,,Wir sind TippSpiel* eine
komplexe Liga erstellt werden kann. Unter ,.komplexe Liga“ sind Turniere wie z.B. die
Champions League, die WM oder EM zu verstehen.

Solche Turniere beinhalten sowohl Gruppenphasen (klassisches Ligensystem), sowie
Ausscheidungsrunden (Turniersystem).

Eine EM beispielsweise, muss in ,,Wir sind TippSpiel* aus einer ,,Mutterliga® (EM) und
mehreren Unterligen (Gruppe A, Gruppe B, etc.) bestehen, um korrekt zu funktionieren.
Klingt kompliziert? Ist es aber eigentlich gar nicht.

Fangen wir einfach mal an, die EM zu konfigurieren:

1. Als erstes erstellen wir die sogenannte ,,Mutterliga“
Diese selbst ist nicht tippbar und fasst nur die einzelnen Unterligen zusammen

Liganame Liga Logo Eeschreibung
E#h 2008 | ern_01.git [ [ p—
TippSpiel Zur EM 2008
Freigeben -
Sichtbar? I
Toto Tipps r
Tabelle -
Bonusfragen -
Communities r
Typ IW[
Unterliga von I — j

In der Ligaiibersicht wird die ,,Mutterliga® nun wie {liblich angezeigt

5 9 e 208 © © © 0 00/,/E5X4

Tipp&piel zur Ex 2005

2. Nun erstellen wir die erste Unterliga, z.B. ,,GrpA*
Diese Unterliga wird wie eine ,,Normale* Liga konfiguriert (inkl. Tabelle) und wird

zum Tippen freigegeben m— — R
WICHTIG: Wir wéhlen beim Punkt E—
,Lunterliga von* die erstellte rress R
,»Mutterliga® (EM 2008) aus. Das m:p i
Ligalogo und die Beschreibung kénnen - "
wir weglassen, diese Werte werden hier | st r
nicht benotigt. - g
Linke ithga e m
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3. Nun fiithren Schritt 2 so oft aus, wie es Gruppen gibt, fiir die EM legen wir also 4
Unterligen an. In der Ligeniibersicht werden die Unterligen nun unter der ,,Mutterliga*
dargestellt. Der schwarze Pfeil zeigt an, dass es sich bei der Liga um eine Unterliga

handelt.

Sobald eine Liga iiber Unterligen verfiigt, kann die ,,Mutterliga“ nicht mehr geloscht
werden (die Symbole verschwinden entsprechend). Erst wenn ALLE Unterligen

geldscht wurden, kann auch die ,,Mutterliga® entfernt werden.

20

21

pracs

EM 2008
TippSpiel zur Eb 2005

Grpa
GrpB

GrpC

Lidbie

GrpD

<]

000

@

000

Q000 O

000 ©
QOO0 ©

Q000 O
WA NS

A

SIES
SIES
5 X
5 X

A 4 4 A

Zu einer EM gehort neben den Gruppenspielen auch eine KO-Runde. Diese legen wir
ebenfalls an, allerdings nicht als ,,Normal®, sondern als ,, Turnier* und ohne Tabelle.
Der Spielplan der KO-Runde enthilt als Spieltage dann z.B. ,,Viertelfinale®,

,,Halbfinale®, etc.

Liganame Liga Logo

Beschreibung

ko-Runde [— =l
Freigeben v
Sichtbar? v
Toto Tipps r
Tatell r
Bonusfragen Il
Communities -
Typ I Turnier =
Unterliga von I Ebd 2008 j

Nun miissen wir noch die Mannschaften erstellen und diese den entsprechenden
(Unter-) Ligen zuweisen. Dies funktioniert genauso, wie beim erstellen einer ganz

normalen Liga (siche Abschnitt XX)

Ebenso miissen wir die entsprechenden Spielplidne erstellen (siche Abschnitt XX)
Die EM ist damit fertig und die User konnen diese nun tippen. Aus Sicht des Users

sieht die Liga folgendermaf3en aus

ﬁ ek Link
[Em 2008 =]

[

EM Z2O0H

e hate Spiele
Dstum Zeit  Begagurg
o7 19:00 M
007 1900 =

Punktestand

F Spieder Pict

Die Hauptiibersicht zeigt die ndchsten Spiele, sowie den Punktestand an.
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Angezeigt werden die nichsten Spiele aus allen Unterligen (Gruppen), sowie der
Gesamtpunktestand. Im oberen Bereich konnen die User nun zwischen den einzelnen
Gruppen wechseln

:’__‘J Cuiick: Link Ergst
i |EM2002 -

GrpA

Tabelle Hiichste Spicle Punktestand

P Team 5P SUN TOHY PRt Dutum Zeit  Begegnung P Spicler Pkt
o M cer o oooo e @ oa.07 1e:p0 N T
7, @ g o000 kB O caor 1e-00 oS 6
3 6 A Boooo & o
4 o MG Jlocoo o 0
Funite f0r Fichtigen Tiop 3 Pusite fir Behtige Tendenz 1
Puriete 0r Bschtige TorddY skthy @) Punkte fOr Behoigs Toedii 1
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Hier konnen nun die Tipps abgegeben werden, sowie die Ergebnisse und der
Punktestand eingesehen werden.

ACHTUNG: Die néchsten Spiele und der Punktestand gelten NUR fiir die
ausgewdhlte Gruppe.

Das war es auch schon.

Ich hoffe, dass die Erkldrung zum Erstellen einer EM oder anderen ,,komplexen
Ligen* einigermal3en verstdndlich war.

Falls nicht, lasst es mich bitte wissen, meine Kontaktdaten finde ihr auf der ndchsten
Seite.

Ligen nach Kategorie / Land anzeigen

Mit Version 1.5.0 kénnen Ligen nach Kategorie / Land sortiert werden. Dies wird jeweils in
der Ligakonfiguration festgelegt.

Bei vielen vorhandenen Ligen macht es Sinn, diese z.B. nach Land zu trennen.

Im Navigationsmenii konnen dazu verschiedene Links angelegt werden, die beispielsweise
nur die deutschen Ligen anzeigen, oder nur Handball-ligen.

Hierzu miissen beim Navigationslink zwei Parameter angegeben werden.

Beispiel:

— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcat=ALL&lcntry=ALL
(zeigt ALLE Ligen an)

— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcat=Fussball&lcntry=ALL

(zeigt alle Fussball Ligen an)
— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcat=Fussballé&lcntry=DE
(zeigt alle deutschen Fussball Ligen an)
— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcntry=IT
(zeigt alle italienischen Ligen an)
— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcntry=IT
(zeigt alle internationalen Ligen an, z.B. Champions League, EM, etc.)
— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index.php?lcat=TOP
(zeigt die 3 am meisten genutzten Ligen an)
— http://URL/infusions/wir sind tippspiel/index arc.php
(zeigt alle archivierten Ligen an)
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Tabellen

Neu in Version 1.5.0 ist eine Tabellentibersicht, welche auf einer Seite alle aktuellen
Tabellen der vorhandenen Ligen anzeigt.
Um die Tabellen anzuzeigen erstellen einen Link in der Navigation, der

folgendermalen aussieht:
http://URL/infusions/wir sind tippspiel/tables.php

WsT Reminder

Ab Version 1.4 gibt es eine Erinnerungsfunktion.

Damit haben die User die Moglichkeit sich fiir jede erstellte Liga eine
Erinnerungsnachricht schicken zu lassen, falls sie bis zu einem bestimmten Zeitpunkt
noch keine Tipps abgegeben haben.

In Version 1.5.0 priift der Reminder tagesaktuell, ob ein Mitspieler die Tipps fiir den
jeweiligen Tag abgegeben hat.

Diese Erinnerungsnachricht wird automatisch iiber einen sogenannten CronJob
verschickt. Wie ein solcher CronJob eingerichtet wird, soll hier nun kurz erklart
werden.

In Version 1.5.0 priift der Reminder tagesaktuell, ob ein Mitspieler die Tipps fiir den
jeweiligen Tag abgegeben hat, daher sollte der eingerichtet Cronjob tdglich aufgerufen
werden.

Voraussetzungen:
Fiir die Einrichtung des Cronjobs miissen die folgenden Voraussetzungen erfiillt sein:

e Installation von Wir sind TippSpiel (mindestens in Version 1.4)

e wst_reminder.php (liegt bei) muss im Verzeichnis wir_sind_tippspiel/admin
vorhanden sein
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Cronjob erstellen:

Manche Anbieter bieten in ihrem Webhosting Paket einen Cronjob — Dienst an.
Da viele dies aber nicht anbieten, empfiehlt es sich, einen kostenlosen Anbieter
solcher Cronjobs im Internet zu nutzen.
Fiir die Erstellung des Cronjobs kann beispielsweise der kostenlose Anbieter
http://www.cronjob.de genutzt werden.

Dort ist lediglich eine (kostenlose) Registrierung notig.

CRONJOB.DE

Europas fihrender Cronjob-Semvice!

Anmeldung

» Home  » Preislste + AGE » Impressum » Kontakd

Funktionen

Referenzen

* Cronjobs kostenlos

r Mt Cranjob.de
kinnen ie
kostenos
£ zeltgesteust
@, Skripke von Threm
whebserver aufrufen lassen - auch
baw, gerade dann, wenn Ihnen Thr
Fravider keine sogenannten
Cronjobs zur Werfiigung stelt.

ﬁ Yertrauen Sie auf uns!

Insgesamt verzeichnet Cronjob.de 20,923
Benutzer, die zusammen 66.360
Cronjobs angelegt haben, Allsine in den
letzken 7 Tagen haben sich 161 neue
Benutzer angemeldst.

(Gestern hat unser System 2.702.400
Cronjobs sufgerufen,

» Das sagen Kunden iher Cronjob.de

Digse Funkkionzn bisten wir Thnen:

s Cronjobs

+ Serveriberwachung

+ Backlinkkontrolle

Melden Sie sich gleich heute
kostenlos und urrerbindlich an und

Sie haben direkten Zugriff auf alle
Furktionen,

Lesen Sie hier, was Kunden Ober
ronjob.de schreiben,

@ Mitglieder-Login

Wenn Sie bereits Mitglied bei Cranjob.de
sind, so kinnen Sie sich einfach hisr
einloggen und gelangen dannin Thren
persdnlichen Bersich,

» Passwort vergessent
» Neu registrieren!

ﬂ Warum Cronjobde?

Cronjob, de bietet Thnen eine Fille van
Yorteilen!

Sie kiinnen beliebig viele Cronjobs im
Abstand von bis zu einer Minute
anlegen und so zum Bsispisl jeden Tag 2u
bestimmten Uhrzeiten Ihre Datenbank
aptmieren, Oder Sie lassen 2.5, alle 3
Stunden ein Skript starten, welches Thre
Suchfunkbionalibat sktualisiert,

Ausserdem bigten wir eine umfangreiche
Serveriiberwachung Threr Server anund
infarmieren Sie im BedarfsFall sofort per SMS
und E-Mail iiber Stérungen Threr twebseite,
damit Sie umgehend handsln kinnen, Durch
unsere Server, die inunterschiedichen
Rechenzentren in Deutschland stehen ist so
eine optimale Uberwachung gewahrleistet!

Zusatzlich kiinnen Sie mit dem

Backlink-Check andere Webseiten auf Thre

Links priifen und haben soim Blick, ob Thre

bezahlten Bannerschaltungen auch wirklich
angezeigt werden,

cronjob.de, 2007, Time: Tue, 18 Dec 2007 17:13:45 40100 | 2007-12-18 17:13:45 CET

Nach der erfolgreichen Registrierung und der Anmeldung auf der Seite kann nun der
Cronjob angelegt werden.

CRONJOB.DE

Europas fihrender Cronjob-5 encal

Servermonitor

+ Home  » Preisiste  » AGE  » Impressum s Kontakk

Tarifdaten

E Informationen

Cronjob anlegen

# Hier kiinnen Sie einen neuen Cronjob
anlegen.

wichtige Hinweise:

#+ Bitte wahlen Sie in jeder Spalte
mindestens ein Wert aus, damit der
Cronjob ausgefihrt werden kann,

* Mehrfachauswanl ist durch dricken
der STRG-Taste auf Threr Tastatur
mbglich

#* Wenn Sie eine Adresse aufrufen
méchten, die passwartgeschiitzt ist, so
tragen Sie die URL Folgendermassen

ein: "http:ffusername: passwork@mme,

domain. de/seite, phpfparami=wert1
@paramZ=wertz",

* Wwenn Sie 2,6, einen Cronjob ale 15
Minuten ausfihren miéchten, markieren
Sie alle Spalcen komplett, bis auf die
Minutenspalke, In der Minutenspalke
markieren Sie folgende Werte:
0,15,30,45,

ronjo!
Cronjo!
Cronjol
Cronjol
Cronjol

b alle 5 Minuten

b alle 15 Minuten

b slle 30 Minuten

b jeden Tag um 12:30 ke

b jeden Montan um 00:00 Uhr

LR NN

ronjol

b am 24. Dezember um 13:00 Uhr

Name | ‘
Aufzurufende [ |
URL
E\Eufrufzeimn Stunden Minuten Tage  Wochentage Monate
el
Mehrfachausimahl 0 =0 j‘ 1 21| Montag = [dan =
STRG-Taste auf 1 15 z Dienstag Feh
Threr Tastatur o 10 3 Mittwoch MaEr
gedriickk halten und 3 15 4 Donnersta A
Zetten anklcke: 9 o
e P 2 |5 —|Freitag Mai
5] 2h G Samstag Jun
6 an 7 Sonntag Jul
7 35 i Aug
g 40 9 Sep
9 45 10 Okt
10 50 11 MNowv
11 =] |55 =] 12 =] | |Dez |

oder schnelle ¥orauswahl (auch als Hilfe verwendbar):

Aktivieren? Akbiviert

=]

Cronjob speichern

cronjob.de, 2007, Time: Tue, 18 Dec 2007 17:18:27 40100 [ 2007-12-18 17:18:27 CET
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http://www.cronjob.de/

Beim Anlegen eines Cronjobs werden die folgenden Angaben bendétigt:
e Name des Cronjobs, z.B. WsT Reminder

e Aufzurufende URL

e Aufrufzeiten, z.B. tdglich um 10:00h

Die aufzurufende URL muss folgendermallen aussehen:
http://WWW.DEINESEITE.TLD/infusions/wir_sind_tippspiel/admin/wst reminder.php?id=absdefg1234567890hijkl

Die rot amrkierten Werte miissen auf Deine Bediirfnisse angepasst werden,

wobei der Wert absdefg1234567890hijkl zu Sicherheitszwecken dient. Du solltest Dir
hier einen individuellen Wert ausdenken und diesen verwenden, dadurch wird
verhindert, dass ein Benutzer Deiner Seite die Funktion durch einfaches Aufrufen der
URL ausfiihrt.

Dieser Wert muss auflerdem vor dem Upload in der Datei cron.php eingetragen
werden.

Offne hierzu die Datei wst_reminder.php mit einem Texteditor und trage den Wert in
Zeile 5 ein.

$sid = "absdefg1234567890hijkl";

Passe aullerdem die Zeilen 41 — 53 an Deine Bediurfnisse an:
// EDIT YOUR REMINDER MESSAGE HERE:

Stext = 'Hallo, '.$dud['user name'].'.
Du hast noch nicht alle Tipps fur die heutigen Spiele des '.$matchdid.'. Spieltages ('.
$1d['league name'].') abgegeben.

Wenn Du diese Erinnerungsnachricht nicht mehr erhalten méchtest,
kannst Du diese auf DEINEURL deaktivieren.';
// END OF REMINDER MESSAGE

// EDIT YOUR EMAIL DETAILS HERE
Sresult sndmsg = dbquery ("INSERT INTO ".Sdb prefix."messages (message to, message from,
message subject, message message, message datestamp, message folder)

VALUES ('".$dud['user id']."', 'l', 'Wir sind TippSpiel - Reminder', 'S$text',6 S$datum,
IOI)");

sendemail ($dud['user name'], Sdud['user email'], "DEIN NAME", "DU@DEINEURL", "Wir sind
TippSpiel - Reminder", S$text,S$type="plain",S$cc="", Sbcc="");

// END OF EMAIL DETAILS
Du kannst nun die Datei speichern und hochladen.

Nachdem Du den Cronjob mit den gewlinschten Aufrufzeiten eingestellt hast, kannst
Du diesen speichern. Achte darauf, dass der Cronjob aktiviert ist.
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Servermonitor Ausloggen

Informationen Cronjob editieren

» Hier kinnen Sie den gewahiten

Cronjob editieren. i ST Reminder ‘
wichtige Hinweise: ﬂaizurufende hittp:vwvs DEINESELTE. TSDfinfusiansful

* Bitte wahlen Sie in jeder Spalte

mindestens in Wert aus, damit der Aufrufzeiten Stunden Minuten Tage Waochentage Monate
Cronjob ausgefihrt werden kann. {Bei

* Mehrfachauswahl ist durch dricken Mehrfachauswahl Moneg =
der STRG-Taste auf Ihrer Tastatur STRE-Taste auf Dienstag

réglich Threr Tastatur ittwoch

* Wenn Sie eine Adresse aufrufen gedrickk halten und

méchten, die passwortgeschitzt ist, so Zeiten anklicken) mﬁm
tragen Sie die URL folgendermassen

ein: "http: /fusername: passwort@am, Sarmstag
damain.defseite. phpPpararn L=wwert 1 Saonntag

BparamZ=wert2",

* ‘Wenn Sie z.B. einen Cronjob alle 15
Minuten ausfihren méchten, markieren
Sie alle Spalten kamplett, bis auf die
Minutenspalke. In der Minutenspalke
markieren Sie Folgende Werte:
0,15,30,45.

1 =

oder schnelle Yorauswahl {auch als Hilfe verwendbar):
* Cronjoh alle 5 Minuken

* Cronjoh alle 15 Minuten

* Cronjoh alle 30 Minuten

* Cronjob jeden Tag urm 12:30 Uhr

* Cronjob jeden Monkag um 00:00 Ubr

* Cronjoh am 24, Dezember um 13:00 Uhr

EeEE

Aktivieren? Aktiviert ;I

Cronjob speichern

Damit ist der Cronjob auch schon fertig und aktiviert.
Erinnerungsnachrichten werden damit automatisch zum angegebenen Zeitpunkt
verschickt.
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Credits

Idee und Konzept
ChSchuetz aka Sunday

Contact (eMail)
Chris [at] ChSchuetz [dot] de

Web
http://www.chschuetz.de

Special Thanks to TOXic for all the code enhancements,
corrections, ideas and inspirations since Betal.
Keep up the great work, mate!

Also thanks for the Image Upload Scipts and a few other enhancements to
Aye Maung Maung Kyi (www.studioamk.com)

Special thanks also goes to PiratDK for the time and effort spent
with testing and translating this infusion. www.sasligatips.dk (danish only)

Update-Checker by www.basti2web.de
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